Załącznik nr 7

Opis oferowanego przedmiotu zamówienia
Część 11 - Zakup i dostawa podłogi interaktywnej

	Lp.
	Nazwa wydatku
	j.m.
	liczba
	Specyfikacja – parametry wymagane przez Zamawiającego
	Opis oferowanego przedmiotu zamówienia ze wskazaniem m. in. nazwy urządzenia, modelu, producenta oraz wszystkich wymaganych cech, funkcji lub parametrów

	11.1.
	Interaktywna podłoga multimedialna  z pakietem gier  
- stawka VAT 0% na podstawie art. 83 ust. 1 pkt 26 lit a ustawy z dnia 11 marca 2004 r. o podatku od towarów i usług (Dz. U. z 2018 r. poz. 2174 z późn. zm.)
	szt.
	1
	Urządzenie, dzięki któremu możliwa jest interakcja polegająca na połączeniu ruchu z wyświetlanym obrazem. Zestaw zawierającyzintegrowany system czujników ruchu, komputera i projektora, które wyświetlają na podłodze gry i animacje interaktywne. 

Ilość gier – min. 90, w tym m.in. gry zespołowe takie jak piłka nożna, kręgle, bilard i odkrywanie skarbów, pakiet animacji pozwalający prowadzić edukację poprzez zabawę.
Jasność projektora – min. 3200 ANSI

Wielkość obrazu z wysokości 300cm - 200cm x 270cm

Gotowy do połączenia z Internetem (zdalna aktualizacja, zdalny serwis)

Możliwość dodawania gier przez Internet

Moduł Wi-FI

Możliwość zdalnej aktualizacji


Obsługa za pomocą pilota

Mata w zestawie
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Podpis Wykonawcy
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